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Цель освоения дисциплины (модуля) – приобретение студентами теоретических знаний 

по вопросам иллюстрирования и оформления книги, формирование у студентов 

практических навыков, необходимых в профессиональной деятельности дизайнера- 

иллюстратора различных видов литературы.  

Содержательная часть курса предполагает ознакомление с основными понятиями 

культуры иллюстрирования, с эволюцией оформления книги и взаимосвязью с 

технологиями печати; изучение анатомии, морфологии и эстетики книги; освоение 

основных навыков иллюстратора. В ходе курса складывается умение студента различать 

типы печатных изданий; делать правильный выбор художественного оформления и 

системы размещения иллюстративных рядов, включая маргинальные и оформление 

колофона, исходя из назначения издания, применять свои знания в практической работе с 

печатным и электронным изданием, применять правила подготовки иллюстраций в 

публикации, методы заверстки изображений. 

Планируемые результаты обучения по дисциплине (модулю): 

ПК-1 Способен создавать эскизы и оригиналы элементов объектов визуальной 

информации, идентификации и коммуникации. 

ПК-3 Способен осуществлять художественно-техническую разработку дизайн-проектов 

объектов и систем визуальной информации, идентификации и коммуникации. 

Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине (модулю), соотнесенных с 

индикаторами достижения компетенций 
Компетенция 

 

Индикаторы компетенций Результаты обучения 

ПК-1 Способен 

создавать эскизы и 

оригиналы элементов 

объектов визуальной 

информации, 

идентификации и 

коммуникации 

ПК-1.1 Понимает 

специфику эскизирования 

и дизайн-проектирования  

ПК-1.2. Применяет методы 

коммуникации 

ПК-1.3. Демонстрирует 

способность к созданию 

эскизов и оригиналов 

элементов объектов 

визуальной информации  

Знать: 

 - основные задачи конструирования, 

оформления и иллюстрирования 

печатных изданий, основные форматы 

изданий (по ГОСТ 5773-76), основные 

правила набора и верстки разных видов 

текста, основные правила верстки 

иллюстраций, основные гарнитуры 

шрифтов; 

- основные понятия искусства 

оформления книги; 

- виды иллюстраций и задачи в 

зависимости от типа издания;  

Уметь: 

ПК-3 Способен 

осуществлять 

художественно-

техническую 

разработку дизайн-

проектов объектов и 

ПК-3.1 Понимает 

особенности 

художественно-

технической разработки 

дизайн-проектов 



систем визуальной 

информации, 

идентификации и 

коммуникации 

ПК-3.2. Применяет методы 

художественно-

технической разработки 

дизайн-проектов  

ПК-3.3. Демонстрирует 

способность 

проектирования объектов и 

систем визуальной 

информации, 

идентификации и 

коммуникации 

- оценить качество оформления и 

иллюстраций разных типов изданий. 

- делать правильный подбор 

художественного оформления издания и 

систему размещения информации для 

различного назначения; 

- создавать композиции, ансамбль 

колофона и иллюстраций, акциденции и 

шрифтов.; 

- применять знания в практической 

работе иллюстратора. 
Владеть: 

- правилами подготовки визуальной 

информации в публикации 

- методами заверстки иллюстрации 

- представлениями о задачах 

иллюстратора в процессе оформления и 

иллюстрирования печатных изданий. 

 

Место дисциплины (модуля) в структуре ОПОП:  
Дисциплина «теория и практика иллюстрирования книги» относится к части, 

формируемой участниками образовательных отношений, образовательной программы по 

направлению подготовки 54.03.01 Дизайн, направленность (профиль) Графический дизайн, 

является курсом по выбору. 

Дисциплина «Теория и практика иллюстрирования книги» является промежуточно-

обобщающим для дисциплин дизайн-цикла, и носит прикладной характер. Одновременно 

он систематизирует знания уже изученных ранее дисциплин («Компьютерная графика», 

«Основы композиции», «История искусств»). 

 

Содержание дисциплины (модуля), структурированное по темам (разделам): 

Раздел I  Общие вопросы иллюстрирования книги. 
История иллюстрирования. Типы иллюстраций. Газетная, Журнальная Иллюстрация, 

Авторская книга, комикс. Основные задачи оформления изданий и требования к его 

качеству. Книга как наиболее универсальное и современное приспособление для передачи 

текстовой и изобразительной информации. Форзац и нарзац, фронтиспис, начальные и 

концевые иллюстрации. Торцевая гравюра. Ксилография и литография. 

Различие традиций иллюстрирования в разных культурах. Роль изобразительного начала в 

книге. Роль иллюстраций в различных типах изданий. Взаимосвязи изображений и текста в 

книге: смысловые, эмоциональные, композиционные и т.д.  

Типы изображений в печатных изданиях: познавательные, художественно-образные, 

декоративные. Познавательные изображения и их роль в научных, технических и учебных 

изданиях. Художественно-образные иллюстрации и их главная задача - эмоциональное 

выражение смысла литературного произведения и его формы. Декоративные изображения, 

область их применения. Роль фотографии в иллюстрировании современной литературы. 

 

Раздел 2. Основные способы художественного смыслообразования в работе над 

книжной иллюстрацией. 

Типовые схемы расположения иллюстраций на развороте по отношению к тексту (схемы 

верстки: открытая, закрытая, глухая и т.д.). Композиционный комплекс книги. Основные 

сведения об особой природе иллюстрации в книге, о ее сопроводительной и внутренней 

задаче. Элементы композиционного комплекса иллюстраций. Оформление подписей и 

пояснений к иллюстрации. Динамическая и статическая вёрстка иллюстраций. 



Общие понятия о построении книжного пространства и о его связи с проблемами времени, 

ритма и книжной фактуры. Понятие «архитектоника» книги. Цельность и единство 

принципов композиционных построений в иллюстрации. 

Классификации иллюстраций. Иллюстрации предметные, действия, состояния; 

отражающие сюжет и иллюстрации, раскрывающие подтекст. Возможность применения 

тех и других решений для одного издания.  

Вид иллюстраций по творческому методу их создания, по технике исполнения оригиналов 

и по способам полиграфического воспроизведения в печати.  

 

Раздел 3. Иллюстрирование художественной литературы 

Выбор пропорций иллюстрации в зависимости от формата издания, влияние 

технологических, экономических и эстетических факторов на формирование 

художественного образа в иллюстрации.  

Восприятие иллюстрации на книжном развороте, гигиенические нормы. 

Иллюстрации в книге, их назначение и размеры. Страница, полоса набора и поля в их 

взаимоотношениях с иллюстрацией. Эскизирование. Помещение иллюстраций в макет. 

Иерархия в визуальной информации. Определение уровней значимости и характера 

иллюстраций через анализ авторского изображения действительности писателем. 

 

Раздел 4. Иллюстрирование детской литературы 

ГОСТы и СанПИНы для детских изданий. Выражение логического плана книги в 

иллюстрациях. Образы персонажей и развитие их образов по ходу содержания. 

Воспитательное значение иллюстрации. Принципы иллюстративного оформления рубрик 

для выражения логики построения информации. 

Персоналии, творческие тандемы писателей и художников книги. Эскизирование. Реальное 

и изображаемое пространство в книге. Цвет в детских изданиях. Воспитательное значение 

иллюстративного материала.  

 


